桃園市蘆竹區大竹國小115學年上學期（週六）多元智能發展學藝班
課程計畫：  
	次數
	學習具體目標
(請詳細填寫，並提供相關資料)
	教學活動
(請詳細填寫，並提供相關資料)
	材料、資源
(請詳細填寫，並提供相關資料)
	備註

	1
	樂高積木的結構與卡榫應用教學: 衝吧彈力車
	[bookmark: OLE_LINK1]學習樂高結構與卡榫設計原理。
	樂高積木套組、障礙目標物
	

	2
	程式邏輯設計任務：連發迷你左輪
	學習程式邏輯與連發設計原理。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	3
	程式邏輯設計任務：機械怪獸力量對決
	學習條件判斷與機械對戰設計。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	4
	程式邏輯設計任務：迷宮設計大賽
	學習迷宮結構與程式設計原理。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	5
	程式邏輯設計任務：造型風力風車
	學習風力風車結構與運作原理。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	6
	程式邏輯設計任務：陀螺對戰賽
	學習陀螺結構與對戰設計原理
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	[bookmark: _Hlk237376726]7
	程式邏輯設計任務：旋轉投球機
	學習旋轉機構與投球控制原理。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	8
	程式邏輯設計任務：自動開合橋
	學習開合結構與自動控制原理。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	9
	專屬積木大挑戰-積木歡樂送
	學習創意組裝與團隊合作技巧。
	樂高積木套組、主控模組、馬達、程式軟體。
	

	活動特色
	課程結合樂高積木和程式設計，透過動手做、感測器應用和趣味挑戰，讓孩子在玩中學，培養創意、邏輯和團隊合作力。

	效益評估
	參加後大多數孩子能獨立完成作品，動手能力、解決問題能力和合作精神明顯提升，對科技與創作更有興趣。


PS.如遇授課老師不可改變之情形時，課程順序將適度調整，不另行通知。
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